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Under den standiga pressen att uppfylla etablerade
standarder har skolor i USA anammat traditionella
undervisningsformer som alltfor ofta saknar den
personanpassning som elever behdver for att

lara sig och vaxa. | en alltmer komplex varld och
arbetsmarknad maste dagens elever beharska
viktiga fardigheter inom problemldsning och kritiskt
tankande for att lyckas i framtiden trots troliga
ekonomiska stdrningar. Inom framtida jobb — ménga
som man annu inte kan forestalla sig— kommer det
att behdvas personer som kan utveckla nya, kreativa
satt att hantera problem. Denna skapandeprocess
frambringas inte genom rutinmassig memorering
eller repetition, som ar dagens dominerande
undervisningsmetod, utan framjas i stallet genom
kreativitet i larandet.

Ar 2019 genomférde Gallup en nationellt
representativ studie for att undersdka i vilken
utstrackning kreativitet i larandet framjas i
amerikanska klassrum; i vilken utstrackning larare,
foraldrar och elever vardesatter kreativitet i larandet;
hur kreativitet i larandet stdds av en transformerande
anvandning av teknik samt vilka resultat detta ger.

2 | Kreativitet i larandet

Genom den hér kvalitativa och kvantitativa
undersokningen har Gallup kommit fram till att det
finns ett ansenligt stod for kreativitet i larandet och
dess betydelse for att férbereda elever for ett liv
som produktiva och framgangsrika anstallda och
globala medborgare. Larare, foraldrar och elever
godkanner pa bred front ett sjalvstyrt, projektbaserat
larande med stdd av ny och innovativ teknik som

gor det mojligt for elever att lara sig pa nya och
innovativa satt.

Pa foljande sidor beskrivs de huvudsakliga
slutsatserna av denna viktiga undersékning om
vad larare, foraldrar och elever anser att skolor

i USA behdver for att eleverna ska lyckas.
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Huvudsakliga slutsatser

Kreativitet i larandet gor att eleverna uppnar positiva, avgdérande resultat som
férbattras ytterligare nar lararna utnyttjar teknikens fulla potential.

Larare som ofta tilldelar eleverna kreativa, projektbaserade uppgifter &r mer benagna an andra
larare att séga att deras elever uppnar en rad larande- och utvecklingsmal, och &ven bygger upp
ett sjalvfortroende, utnyttjar sina unika styrkor och utvecklar fardigheter inom kritiskt tankande och
problemldsning. Mer &n 75 procent av lararna som utdvar kreativitet i larandet sager att eleverna
ofta visar prov pa problemldésande fardigheter, jamfort med mindre &n 60 procent av de larare som
anvander dessa tekniker mindre ofta.

Larare beddmer att projektbaserade uppgifter som utfors med tekniska hjalpmedel ar battre for en
stor del av elevernas resultat. Fler an atta av tio larare sager till exempel att projekt som inforlivar teknik
pa transformerande séatt ar battre an traditionella uppgifter nar det géller att personanpassa larandet
efter eleverna, ge dem mer ansvar for sitt larande och hjalpa dem att koppla samman uppgiften

med verkligheten.

Det ar mer troligt att eleverna far uppleva kreativitet i larandet nar lararna anvander teknik i
utbildningsmiljon for att omdefiniera hur de lar sig — till exempel genom sjalvstyrda projektbaserade
uppgifter som integrerar multimedia, forstarkt verklighet och andra digitala verktyg. Larare som
anvander barbara datorer och surfplattor pa transformerande sétt ar 2,5 gdnger mer benagna att
tilldela eleverna projekt som framijar kreativitet.

Larare och foraldrar ar overens om att kreativitet i larandet leder till battre resultat
an traditionella inlarningsmetoder.

Nar de far fragan om vilka laranderesultat som ar viktigast véljer larare och féraldrar kognitiva
fardigheter kopplade till kreativitet. Larare och foraldrar vardesatter resultat som ar kopplade till
kreativitet och andra former av kognitiv utveckling, till exempel kritiskt tdnkande, eftersom detta
férbereder barnen infér framtiden. Ungefar halften av féraldrarna sager till exempel att det &r "mycket
viktigt” att deras barn kommer med egna idéer om hur problem ska I6sas (571 procent) och att de
forsoker gora saker pd olika satt, dven om alla satt kanske inte fungerar (49 procent). 64 procent

av lararna och foraldrarna sager att kritiskt tdnkande ar ett av elevernas viktigaste laranderesultat.

87 procent av lararna och 77 procent av foraldrarna haller med om att undervisningsmetoder som
inforlivar kreativitet i inlarningsprocessen ger storre utdelning for eleverna.

Copyright © 2019 Gallup, Inc. Med ensamratt. Kreativitet i larandet ‘ 3



En majoritet av foraldrarna och lararna ser inte vardet av standardiserade prov som
ett matt pa elevernas larande.

Bara 13 procent av foraldrarna sager att det ar "mycket viktigt” att deras barn lar sig att gora bra ifran sig
pa standardiserade prov. Dessutom tycker bara 12 procent av lararna att standardiserade prov ar ett
bra satt att mata elevernas larande. Endast 4 procent av féraldrarna och 1 procent av lararna bedémer
att "bra betyg pa standardiserade prov” ar ett av de viktigaste laranderesultaten.

Lararna sager att studieplaner som innefattar transformerande anvandning av teknik gor det lattare
for eleverna att koppla samman sitt larande med verkligheten (81 procent), lar dem kritiskt tdnkande
(76 procent) och kommer ihag det de har lart sig under en langre tid (71 procent).

Elever i de flesta klassrum lagger i dag lite tid pa aktiviteter som framjar
kreativitet.

Aven om memorering och repetition &r viktigt visar denna studie att fokuset som laggs pa dessa
processer ar obefogad stort. En majoritet av eleverna skulle vilja agna mer tid at aktiviteter som hjalper
dem att forsta hur deras inlarning kan kopplas till verkliga problem utanfor klassrummet. Andéa sager
endast 26 procent av eleverna att de ofta arbetar med projekt som kan tillampas pa verkligheten.

52 procent av lararna sager att eleverna ofta arbetar med sddana projekt, vilket tyder péa att lararnas
uppfattning inte stammer 6verens med elevernas.

Vidare visar forskningen att elevernas uppgifter ofta &r mindre inriktade pa kreativitet i larandet,
trots det allmant erkdnda vardet och godkéannandet bland larare och foraldrar.

En stddjande och samarbetsinriktad kultur, utbildning och majligheter att sjalv prova
nya saker ar viktiga faktorer som hjalper lararna att tillfora mer kreativitet till larandet.

Larare ar mer benagna att fokusera pa kreativitet om de kénner att skolledare och foraldrar stoder deras
anstréngningar. De som séger att skolledarna ger dem majlighet att sjélva préva nya saker och ger dem
den utbildning de behdver for att lyckas ar mycket mer benagna att betona kreativitet i ldrandet och att
anvanda teknik pa satt som stoder denna process jamfort med de som inte sdger det.

Samarbete mellan larare frdmjar kreativ anvandning av teknik: 83 procent av lararna sager att de
faridéer om hur de ska inforliva surfplattor eller datorer i sina studieplaner fran andra larare de
kadnner personligen.

Det har aldrig statt sd mycket pa spel for eleverna Tyvérr anvander alltfor manga skolor traditionella
och riktningen har aldrig varit tydligare — féraldrar metoder eller ny teknik pa traditionella satt. | denna
och larare &r enade i tron pa att eleverna vinner undersodkning faststalls behovet av att 6ka antalet
pa att utbildare anammar kreativitet i larandet elever som lar sig med hjélp av personanpassade
och anvander ny teknik pa transformerande sétt. metoder for att bli morgondagens kreativa

problemldsare.
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Om studien

Att mata kvalitet och kvantitet
av kreativitet i larandet
Gallup genomforde en kvalitativ och kvantitativ

undersdkning for att beddma i vilken utstrackning
kreativitet i larandet forekommer i klassrummen

nationellt, uppfattningar om detta tillvdgagangssatt,

hinder for att implementera det och teknikens roll
i processen.

| september-november 2018 besokte forskare fran
Gallup tolv skolor i USA som klassas som ledande
inom kontinuerlig innovation och kreativt inriktad
utbildning. Skolorna var olika i fraga om storlek,
arskurser, geografisk placering och elevernas
socioekonomiska status. Mélet var att undersoka
basta praxis for att framja kreativitet i klassrummen
i arskurserna K-12.

Resultaten fran den kvalitativa undersdkningen
anvandes i utvecklingen av kvantitativa
undersdkningar som genomférdes i mars och april
2019 med nationellt representativa urval av larare,
foraldrar och elever. Forskarnas mal var att mata
graden av kreativitet i skolorna, forhallandet mellan
kreativitet och teknik samt den upplevda inverkan
dessa har pa elevernas resultat. Se bilaga C for
fullstdndiga metodologiska uppgifter.

Definition av kreativitet i larandet

For denna forskning gavs deltagarna foljande
definition i avsikt att faststalla en gemensam
forstaelse for studiens syfte: "Kreativitet ar
formagan att forestélla sig nya séatt att [6sa
problem, anta utmaningar, uppratta forbindelser
eller skapa produkter. Kreativitet bygger inte pa en
formel, utan pa tankande relaterat till upptackter
och efterforskningar.”

Denna definition aterspeglas i larandestrategier
som gor det majligt for elever att uttrycka

sig pa satt som utvecklar kritiskt tdnkande

och problemlésningsformaga. Larare som
tilldampar kreativitet i larandet anvander
elevcentrerade tekniker, inklusive projektbaserade
uppgifter som kraver att eleverna kommer pa
egna lésningar pa problem, samt sjalvstandiga
uppgifter som hjalper eleverna att komma fram

till vad de vill lara sig.

Teknik kan anvandas for att framja kreativitet

och férandra elevernas erfarenheter av larande.

| denna rapport hanvisas till "transformerande
teknikanvandning” i betydelsen att anvanda teknik
i utbildningsaktiviteter pa satt som dppnar upp nya
mojligheter for larare att tillhandahalla information
och gor det majligt for elever att uttrycka sitt
larande pa satt som de inte kunde utan tekniken.
Detta star i motsats till substituerande anvandning
av teknik, dar teknik ersatter traditionella verktyg
(papper och penna) med surfplattor eller datorer
for att utféra samma uppgifter, som att fylla i

ett arbetsblad, gora ett flervalsprov eller skriva

en uppsats. Vid substituerande anvandning av
teknik utnyttjas inte teknikens alla méjligheter att
hjalpa elever att lara sig pa det satt som passar
dem bast och lyfta fram deras forstaelse och
kreativa potential.
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Att forbereda dagens elever infor morgondagen

Nar den federala lagen No Child Left Behind Act
antogs 2001 mobiliserade amerikanska skolor
kring standarder och prov. Den allménna avsikten
var god: att minska klyftan mellan hégpresterande
och lagpresterande skolor genom att faststalla
statligt foreskrivna prestationsmal for att sakerstélla
att alla elever far en utbildning som uppfyller en
minimal kvalitetsstandard. Det beslutsfattarna
som féresprakade standardisering i viss man
felbeddmde var att tonvikten pa provresultat och
objektiv beddmning kréver att utbildare fokuserar
pa rutinmassig memorering och repetition.

Men de fardigheter som eleverna behdver for att
lyckas under 2000-talet gar i motsatt riktning. |
moderna, informationsrika miljoer maste manniskor
utvardera och sammanstalla fler uppgifter an
nagonsin och anvanda dem for att dra rimliga
slutsatser. | rapporten The Future of Jobs Report
2018 rankar World Economic Forum kreativitet,
kritiskt tdnkande och problemldsning bland de

tio mest efterfrdgade fardigheterna i dag ochii
framtiden." For att utveckla dessa fardigheter kravs
en inlarningsprocess som kombinerar traditionella
och innovativa inlarningsmetoder som utnyttjar
vara basta verktyg, inklusive ny teknik.

Larare och foraldrar anser att utbildningsstrategier som framjar
kreativitet och andra avancerade kognitiva fardigheter ar viktigast.

87 %

77 %

87 procent av lararna

och 77 procent av
foraldrarna ar Gverens om
att "undervisningsmetoder
som inspirerar till kreativitet
I inlarningsprocessen
kraver mer arbete men

ger storre utdelning for
[elever/mitt barn]".

1 World Economic Forum Centre for the New Economy and Society. (2018). The Future of Jobs Report 2018. Hdmtad

fran http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of Jobs_2018.pdf
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Larare och foraldrar anser att kritiskt tankande,
problemldsning och viljan att lara sig pa ett sjalvstandigt
satt hor till de viktigaste laranderesultaten.

FIGUR 1: Procentandel av foraldrarna och lararna som anger

varje resultat som ett av de tre viktigaste
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Lara sig problemldsning

Utveckla elevernas nyfikenhet
bortom att bara lar sig for an
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med andra

Léara sig sjalvdisciplin

Fa utbildningsupplevelser som
ar betydelsefulla for eleverna

Bygga upp sjalvfortroende

Forbereda sig for att
bdrja arbeta

Léra sig tekniska fardigheter
for 2000-talet

Utbildningsupplevelser som
kopplar samman eleverna med
varlden utanfér USA
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Nar larare och féraldrar far se en mangd
olika laranderesultat och ombeds vélja de
tre som de anser ar viktigast forekommer
kritiskt tdnkande och viljan att lara sig péa ett
sjalvstandigt satt bland de mest valda fér
bada grupperna, medan larare ocksa ofta
namner fardigheter inom problemldsning
(figur 1). Trots kravet pa dessa fardigheter
upplever arbetsgivare ofta att de saknas
bland nyutexaminerade hdgskolestudenter.

| en undersokning som genomfordes

2018 av rekryteringsansvariga studeras
fardigheter i kritiskt tdnkande, forméaga

att analysera och |6sa komplexa problem
och férmaga att vara innovativ och kreativ.
Undersokningen visar pa betydande
skillnader mellan vikten av dessa egenskaper
och beredskapen som nyutexaminerade har
avseende dessa egenskaper.?

Till och med mycket konkreta méal som

att "pbli forberedd infor hdgskolan” och

"bli forberedd infér arbetsplatsen” ar
mindre troliga att betraktas som viktiga an
utvecklingen av kognitiva fardigheter som
hjalper elever att uppna dessa och andra
mal under hela sin livstid.

Endast 4 procent av foraldrarna
och 1 procent av lararna
beddémer att "bra betyg pa
standardiserade prov"” ar ett av
de viktigaste laranderesultaten.

1

2 Gallup. (2018). Forging Pathways to Purposeful Work: The Role of Higher Education. Hdmtad
fran https://www.gallup.com/education/248222/gallup-bates-purposeful-work-2019.aspx
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Eéraldrar féredrar De flesta foraldrar (59 procent) anser att det
ar "mycket viktigt” for eleverna att arbeta med

larupplevelser som kraver projekt som kan tillampas pa verkligheten.
att eIeverna pé ett kreativt Ungefar halften anser ocksa att det ar

I . "mycket viktigt" att eleverna &r kreativa nér det
satt tlllampar det de lar SIg. géller att I6sa problem, bland annat genom att

de kommer med egna idéer om hur problemen
ska l6sas och forsoker gora det pa olika satt.

FIGUR 2: [Fraga till foraldrarnal Pa en skala fran 1 till 5, dar 5 betyder att det &r mycket viktigt och 1 betyder
att det inte alls ar viktigt, hur viktigt ar det fér dig att ditt barn har féljande larupplevelser i skolan?

Procentandel som anser att det &r "mycket viktigt”

A e D SO K s 59

anvandas utanfor skolan

Komma med egna idéer om hur 51
]

man loser ett problem

Testa olika satt att gora saker, dven
om de kanske inte fungerar

e —— e

Arbeta med ett projekt dar

far anvanda det har lart sig (] 40

i olika amnen

Sjalv bestdmma hur ska visa
vad har lart sig

134

L R e e e

av dvningar och repetition

Memorera fakta och definitioner [ 71 18

Lara sig hur de far bra betyg pa

standardtest F 13
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Repetition och memorering
ar fortfarande normen
for dagens elever.

Trots den vikt foraldrarna lagger vid uppgifter
som kan tilldmpas pa verkligheten sager bara
26 procent av eleverna att de ofta agnar tid
at sddana uppgifter. Lararna ér mer benagna
att séga att elever ofta arbetar med sadana
projekt (52 procent), vilket tyder pa en skillnad
mellan vad lararna antar att de dstadkommer
och elevernas upplevelse av uppgifterna de
far. Det verkar finnas ett starkt behov av att
larare tydligare formedlar till eleverna hur
deras lektioner kan kopplas till verkligheten.




FIGUR 3: Hur ofta férekommer var och en av dessa aktiviteter i skolan — mycket ofta, ofta, ibland, séllan eller aldrig?

Andelen elever och larare som séger att varje aktivitet sker "mycket ofta” eller "ofta”

O Elever @ Larare

Eleverna memorerar fakta och definitioner

Elever Ovar pa det de har lart sig med hjalp
av dvningar och repetition

Elever kommer med egna idéer om hur man
l6ser problem

Elever lar sig hur de ska fa bra resultat pa
standardtest

Elever diskuterar amnen som inte har ratt
eller fel svar

Elever testar olika satt att gora saker, &ven
nar de inte fungerar

Elever arbetar med projekt och uppgifter dar
de anvander det de har lart sig i olika @mnen

Elever arbetar med projekt och uppgifter
som kan anvandas utanfér skolan

Eleverna bestdmmer sig for att visa vad
de har lart sig

Elever publicerar och delar projekt med
personer utanfor klassen eller skolan

Elever valjer vad de ska lara sig pa lektionerna

|

Elever &r mer benagna an larare att sdga att
de tillbringar mycket tid med att memorera
fakta eller definitioner — 58 procent respektive
36 procent. Men bade elever och larare sager
vanligen att eleverna ofta anvander det de lart
sig i dvningar och repetitioner.
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Elever och larare &r ocksa ungefar lika benagna
att saga att eleverna ofta kommer med egna
idéer om hur man léser problem (44 procent
respektive 45 procent), forsoker gora saker pa
olika satt (36 procent respektive 40 procent)
och arbetar med projekt som integrerar det de
lart sig i olika @mnen (35 procent respektive

41 procent).
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De flesta elever sager att de skulle vilja agna
mer tid at aktiviteter som gar i linje med deras
utbildningsbana, till exempel genom att valja
vad de ska lara sig pé lektionerna och lara sig
mer om de dmnen som intresserar dem mest.

Tva andra aktiviteter som en majoritet av eleverna
vill &gna mer tid at for att fa en battre uppfattning
om hur det de lar sig ar relaterat till verkliga
problem utanfor klassrummet ar 1) att arbeta
med projekt som kan anvandas i verkligheten
och 2) att publicera eller dela projekt med
personer utanfor klassen eller skolan.

FIGUR 4: [Fraga till eleverna] Ange om du tycker att du tilloringar for mycket tid, lagom mycket tid eller for
lite tid pa var och en av foljande skolaktiviteter.

® 9% FOr mycket ® % Lagom mycket ® % Forlite
Vélja vad jag ska lara mig pa |1 26 73
i e
lektionerna |
1 38 61

Arbeta med projekt och uppgifter

som kan anvandas utanfor skolan :

Lésa mer om de amnen jag ar mest 3 37 59
: e |
intresserad av .
Publicera och dela projekt med 5 43 52
. L |
personer utanfor klassen eller skolan
Visa vad jag har lart mig pa 6 50 44
kreativa satt -
5 51 43

Testa nya satt att gora saker | G E

Arbeta med projekt for att visa vad
jag har lart mig

Forbereda mig for test och forhor . I I

Anvanda det jag har lart mig med
hjalp av 6vningar och repetition

Arbeta med andra elever i projekt  IEEEE— Y

Memorera fakta och definitioner  —— N

Arbeta med arbetsblad online eller
pa papper |
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Gallups ingdende intervjuer med elever och larare
visar hur sddana aktiviteter bidrar till att halla eleverna
aktivt engagerade i inlarningen. En elev i sjunde klass
beskrev hur sjalvstyrda videouppgifter under hennes
lektioner i naturvetenskap uppmuntrar till ytterligare
undersokningar av de amnen som eleverna ar mest
intresserade av. "[Var larare] later oss valja vilket amne
videon ska handla om och ta reda pa sa mycket vi
villom dmnet infér inspelningen av videon — sa man
far lara sig mycket om ett amne." Efter att ha slutfort
uppgiften tittar eleverna pa alla videor for att lara sig
av varandras arbete.

Med hjalp av orékneliga onlinegrupper, webbplatser
for innehallsdelning och appar som hjélper eleverna
att gora sina arbeten publicerbara format har de nu
mojlighet att dela med sig av sitt larande och sin
kreativitet till varlden utanfér klassrummet. Som en
|arare sa: "Behovet av att andra manniskor ser deras
arbete ar mycket starkt hos [eleverna). Det har
férandrat deras tankande till 'Jag vill att mitt arbete
ska ha ett syfte och anvandas', i stéllet for 'Jag vill
fa 93 i stallet for 91",

»

Behovet av att andra
manniskor ser deras

arbete ar mycket starkt

hos [eleverna]. Det har
forandrat deras tankande
till " Jag vill att mitt

arbete ska ha ett syfte och
anvandas’, i stillet for ’Jag
vill fa 93 i stallet for 91”.

— Larare

(4
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Teknikens roll inom kreativitet i larandet

Den allt snabbare forandringstakten inom
tekniken lagger ytterligare ansvar pa skolorna
att hjalpa eleverna att utveckla de fardigheter
de behover for att lyckas. Det innebar inte bara
att f& dem att bekanta sig med den digitala
tekniken utan ocksa att ge eleverna sjalvstyrda
erfarenheter som bygger upp deras kreativa
formaga att tilldampa tekniken i nya situationer.
Gallup konstaterar att utbildningstekniken
hjalper larare att hantera bada malen om
eleverna har allman tillgang till den. Vid besok

i skolor i olika delar av landet dar man anvander
en-till-en-teknikmodeller sag forskarna elever
anvanda sina surfplattor och barbara datorer till
en mangd olika engagerande upplevelser, fran
att utforma raketkoner till att interaktivt utforska
ett virtuellt buddhistiskt tempel.

W

-

b 4
_—
-

Tekniken ar utbredd men
anvands oftast till att utfora
traditionella uppgifter som

kan utforas med andra verktyg.

Amerikanska skolor har gjort betydande framsteg
nar det galler att gora teknik tillgangligt for

barn (se bilaga A). Under de senaste 20 aren

har ménga skoldistrikt antagit en en-till-en-
datormodell fér elever, vilket innebar att varje elev
har tillgang till en barbar dator eller en surfplatta
som ska anvandas under skolaret. Ungeféar atta
av tio elever sager for narvarande att de anvander
surfplattor eller datorer for att lara sig i skolan
antingen varje dag (51 procent) eller ndgra dagar

i veckan (30 procent).
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Aven om tillgangen till teknik &r utbredd begrénsas
férdelarna som den ger nar utbildare inte utnyttjar
dess fulla potential. Lararna och eleverna ar

mest benagna att séga att de ofta anvander
surfplattor och datorer till aktiviteter som mindre
troligt inbegriper kreativa aspekter, till exempel

att skriva uppsatser, halla koll pa uppgifter och

fér formella prov eller forhor.

Sadana uppgifter utnyttjar inte teknikens potential
att engagera eleverna fullt ut och framja ett

mer djupgaende tankande genom att forandra
l&randets natur. Det ar betydligt mindre vanligt

att anvanda barbara datorer och surfplattor

pa satt som forandrar eller omdefinierar
larandeprocesser — till exempel att eleverna
arbetar med multimedieprojekt eller upplever
saker utanfor klassrummet som de annars inte
hade kunnat uppleva.

Tekniken i skolorna utnyttjas inte till sin fulla potential.

41 %

68 %

13 %

25 %

41 procent av lararna och
68 procent av eleverna sager
att eleverna ofta anvander
teknik for att skriva uppsatser.

Bara 13 procent av lararna
och 25 procent av eleverna
sager att de anvander teknik
for att se eller uppleva

nagot som de annars

inte kunde ha upplevt.
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FIGUR 5: Hur ofta ber dina larare dig att géra féljande med hjalp av en surfplatta eller dator fér skolan?

Andelen elever och larare som séger att varje aktivitet sker "mycket ofta” eller "ofta”

O Elever @ Larare

Skriva papper

Forska

Halla reda pa mina uppgifter
Skapa presentationer

Gora test och forhor
Analysera information

Lara mig pa egen hand

Ova pa det jag lart mig med hjalp av
repetition och évningar

Skapa projekt dar jag anvander det jag har lart
mig i andra &mnen och pa andra lektioner

Lasa larobocker

Skapa multimedieprojekt, konst eller videor eller
utforma projektplaner med hjalp av en surfplatta/dator

Se och uppleva saker utanfoér klassrummet som jag
annars inte skulle ha sett eller upplevt

Larare som tillampar kreativitet
| att larandet och anvander
teknik pa transformerande satt
ar mest benagna att se positiva
resultat bland eleverna.

Copyright © 2019 Gallup, Inc. Med ensamratt.
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Mer an tre fjardedelar av lararna (77 procent)

ar dverens om att eleverna lar sig mest nar de
kan uttrycka sina kunskaper pa ett kreativt satt.
Gallup har skapat tvd sammanfattande méatningar
— ett som mater lararnas betoning pé kreativitet

i larandet och ett som méter i vilken utstrackning
de anvander teknik pa transformerande satt — for
att berékna hur larandestrategier paverkar vad
eleverna lar sig. (I bilaga B anges de enkatfragor
som slagits samman for att skapa varje matning.)

Kreativitet i larandet ‘ 19
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77 %

AV LARARNA

Mer an tre fjardedelar av
lararna ar dverens om att
eleverna lar sig mest nar de
kan uttrycka sina kunskaper
pa ett kreativt satt.

Larare vars elever upplever kreativitet i ldarandet ar
mer benagna att rapportera positiva resultat for fem
av sex kognitiva fardigheter. 85 procent av de larare
som i hog grad fokuserar pa kreativitet i larandet
och anvander sig av teknik pa transformerande
satt sager att deras elever ofta visar prov pa
fardigheter inom problemlésning, jamfért med

50 procent av de larare som inte fokuserar pa
kreativitet i larandet i hog grad. Mindre an halften
av alla larare sager att deras elever ofta visar prov
pa kritiskt tdnkande, vilket ar det resultat som bade
l&rare och foraldrar anser vara viktigast. Den siffran
stiger emellertid till 65 procent bland larare som
har hog grad av kreativitet i larandet men anvander
teknik pa substituerande satt, och 74 procent
bland de som fokuserar pa kreativitet i larandet och
transformerande anvandning av teknik.

85 %

AV LARARNA

85 procent av de larare
somihog grad fokuserar pa
bade kreativitet i larandet
och transformerande
anvandning av teknik sager
att deras elever ofta visar prov
pa problemldsningsformaga.

Utfallet ar liknande for elevernas resultat nar det
géller att bygga upp sjalvfortroende. Till exempel
sager 38 procent av lararna i gruppen med lag grad
av kreativitet att eleverna ofta anvander sina unika
styrkor. Denna siffra dkar till 65 procent bland de
larare som fokuserar pa kreativitet i larandet men
som anvander teknik pa substituerande satt, och
82 procent bland dem som fokuserar pa kreativitet
i larandet och anvander teknik pa transformerande
satt. Den stora klyftan talar for den starkare
betoningen pa kreativt inriktat larande genom
sjalvstyrda aktiviteter som gor det majligt for elever
att utforska sina intressen och ta sig an projekt pa
de satt som ar mest naturliga for dem.
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FIGUR 6: Andelen larare som sager att deras elever visar prov pa varje kognitiv fardighet "mycket ofta”
eller "ofta”

Resultat uppdelade efter ldrarnas niva av fokus pa kreativitet i Idrandet och deras anvédndning av teknik pa
ett substituerande respektive transformerande satt

O Mindre fokus pa kreativitet, oavsett teknikanvandning
O Storre fokus pa kreativitet, anvandning av teknik pa substituerande satt
® Storre fokus pa kreativitet, anvandning av teknik pa transformerande satt

50 75 85
L&sa problem ) )
0% ~ U 100 %

65 74

Visa att de har formagan att C .
tanka kritiskt (o, 100 %

O8

64 74

0% : 100 %

Os

Komma ihdg det de har lart sig

. 35 7071
Skapa kopplingar mellan ~ O
olikaamnen o, / 100 %
27 49 59
Ha djupgaende kunskap om amnet o O O_. :
o 100 %
32 41 46
Uppna bra resultat pa standardtest Q—‘O
0% 100 %

I figur 6 och figur 7 ar skillnaderna pa 8 procentenheter eller mindre inte statistiskt signifikanta pa nivan p<0,05.

Sa hér lases resultaten: Det forsta diagrammet visar att 50 procent av alla larare som lagger mindre
fokus pa kreativitet i larandet sager att deras elever ofta dgnar sig at problemldsning. Denna siffra stiger
till 75 procent bland larare som oftare tilldelar eleverna kreativa uppgifter men anvander teknik framst pa
substituerande satt, och till 85 procent bland dem som tilldelar eleverna kreativa uppgifter och anvander

teknik pa mer transformerande satt.

Kreativitet i larandet ‘ 27
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FIGUR 7: Andelen larare som sager att deras elever helt visar prov pa att de bygger upp sjalvfortroende
"mycket ofta” eller "ofta”

Resultat uppdelade efter ldrarnas niva av fokus pa kreativitet i ldrandet och deras anvandning av teknik pa
ett substituerande respektive transformerande satt

O Mindre fokus pa kreativitet, oavsett teknikanvandning
O Storre fokus pa kreativitet, anvandning av teknik pa substituerande satt
® Storre fokus pé kreativitet, anvandning av teknik pa transformerande séatt

39 65 82
Utnyttja sina unika styrkor ) )
0% ~ e ® 100 %
, e 27 58 73
Visa vad de har lart sig pa ~ Py '
kreativa sétt (o, / et 100 %
45 7274
Vara sjalvsakra elever O) . )
0% ~ 100 %
] o 33 52 68
Ta ansvar for sin egen utbildning e oY .
0% ~ ~ 100 %
Uttrveka dladie ¢ 42 6569
rycka gladje 6ver e\
utbildningen o ~ (D 100 %
29 52 63
Viljan att ta risker ) )
0% ~ o-@ 100 %
) ) . 35 62 68
Kénna sig trygga med sin férmaga )\ “Q
att beméstra svara amnen (o, ~ 100 %
i 34 61 66
En stor nyfikenhet pa att lara sig mer )\ ‘Q
om &mnet utover kursplanen (o, ~ 100 %

I figur 6 och figur 7 &r skillnaderna pa 8 procentenheter eller mindre inte statistiskt signifikanta pa nivan p<0,05.

2 2 ‘ Kreativitet i larandet Copyright © 2019 Gallup, Inc. Med ensamratt.



Copyright © 2019 Gallup, Inc. Med ensamratt. Kreativitet i larandet ‘ 2 3



24 | Kreativitet i larandet

| allménhet visar resultaten att utbildningstekniken
inte / sig sjalvt ar den framsta drivkraften bakom
forbattrade resultat hos eleverna — effekten
kommer framst fran att den hjalper larare att
omorientera sig kring mer aktiva former av larande
som bygger upp elevernas kreativa formaga.
Larare vars elever anvander barbara datorer och
surfplattor pa transformerande satt &r 2,5 ganger
mer bendgna att tilldmpa kreativitet i larandet.

Det gor att det blir svart att skilja pa effekterna

av kreativitet och teknikanvandning eftersom
kreativitet som stods av transformerande
teknikanvandning har storst sannolikhet att hjélpa
eleverna att uppna positiva laranderesultat.

Ldrarna anser att uppgifter
som kraver transformerande
anvandning av teknik

ar mer effektiva.

Gallup konstaterar att lararna foredrar studieplaner
som frdmjar kreativitet genom transformerande
teknikanvandning framfér de med mer traditionella
metoder. Gallup visade tvéa studieplaner for lararna
- bada behandlade samma d&mne men en inneholl
en traditionell uppgift, till exempel en uppsats eller
presentation, medan den andra innehdll en uppgift
som endast kunde utféras med elevernas barbara
datorer eller surfplattor, till exempel en videoblogg
eller en interaktiv bok.

Lararna var langt mer bendgna att sdga att den
teknikcentrerade uppgiften skulle vara battre

for nastan alla resultat (figur 8) — mer an atta av
tio sa att det skulle gora elevernas larande mer
personanpassat, ge dem ansvar dver det och
hjalpa dem att koppla samman uppgiften med
verkligheten. Det enda som lararna tyckte att den
traditionella studieplanen var battre for var att
forbereda eleverna infor ett standardiserat prov.
Manga larare ansag dock ocksa att uppgiften som
innefattade transformerande teknikanvandning
skulle ta for ldng tid att slutfora eller vara for svar
for eleverna.

Copyright © 2019 Gallup, Inc. Med ensamrétt.



FIGUR 8: [Fraga till Idrarna] Tank pa de tva studieplanerna nar du svarar pa féljande fragor.

Vilken plan skulle ?

O % Traditionell studieplan

Vara mest spannande for eleverna

Bli battre pa att fa eleverna att ta eget
ansvar for sin utbildning

Bli battre pa att anpassa utbildningen
efter varje elev

Bli battre pa att koppla ihop det eleverna
lar sig med verkligheten utanfor skolan

Det basta sattet att lara eleverna att
|6sa problem

Vara det basta sattet for eleverna att
visa vad de har lart sig

Tar eleverna for lang tid att slutfora

Det basta sattet att lara eleverna att
tanka kritiskt

Vara for svart for att eleverna att slutfora

Bli battre pa att utmana alla elever pa
basta satt

Det basta sattet att hjalpa eleverna att
gora kopplingar mellan olika @mnen

Bli battre pa att hjalpa eleverna att oroa
sig mindre 6ver att misslyckas och bli
mer fokuserade pa hur de kan lyckas

Hjalpa eleverna att komma ihdg det
de lart sig langre

Vara den basta metoden/det basta
utbildningssattet

Det basta sattet att hjalpa eleverna att
ta in materialet

Hjalpa eleverna att lara sig pa kortare tid

Det basta sattet att forbereda eleverna
for standardtest

® % Studieplan med transformerande teknikanvandning

42
—— 5
55
— 5

87
: 13
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Eleverna inser ocksé fordelarna med att anvanda
teknik pa ett satt som ger dem en kansla av ansvar
och engagemang i ldrandeprocessen. Eleverna

ar langt mer benagna att sdga att surfplattor och
barbara datorer ar battre an att séaga att traditionella
verktyg ar battre for de flesta syften, bland annat nar
det géller att

* ge dem mojlighet att prova eller uppleva nya saker
(69 procent for surfplattor och barbara datorer
jamfort med 4 procent for traditionella verktyg)

* gbra det enkelt att visa upp arbeten for andra
(63 procent for surfplattor och barbara datorer
jamfort med 10 procent for traditionella verktyg)

»

Enligt var erfarenbet
ger [teknik] eleverna
en rost. [Pd var skolal
har de majlighet att
pdverka pa alla nivder.

- Specia/isz‘ pd teknikintegrering

* hjalpa dem att lara sig mer pa kort tid (58 procent «
for surfplattor och barbara datorer jamfért med
15 procent for traditionella verktyg)
* f& dem att kdnna att de tar ansvar for hur de lar
sig (52 procent for surfplattor och barbara datorer y»
jamfort med 14 procent for traditionella verktyg).
En teknikspecialist pa en skola sammanfattade i en Genom att lita [elewer]
ingadende intervju hur teknik anvands for att till fullo vara kreativa vaxer
engagera elever: "Enligt var erfarenhet ger [teknik] .o Lirand.
eleverna en rost. [Pa var skola] har de mojlighet att en ny niva av taranae
paverka pa alla nivaer." fram. De lagger mer
Lararna foredrar uppgifter som understdder kreativitet krgffpél’ det de lar sig,
i larandet och teknikanvandning pa transformerande .
con ) gpa ) oavsett vad det ar.
satt. Lararna sager att dessa uppgifter med storre
sannolikhet later eleverna ta ansvar éver sitt larande
och gor larandet med personanpassat. - Speczalzsz‘péi
teknikintegrering
¢«
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3/4

AV LARARNA

A

Atminstone tre fjardedelar av
lararna sager att teknikbaserade
lektioner med storre sannolikhet
hjalper eleverna att utveckla
kritiskt tankande och
problemldsningsformaga samt

att koppla larandet till verkligheten.
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Forutsattningar for kreativitet i larandet

For att kunna stddja amerikanska skolors insatser
for att battre tillgodose elevernas behov méaste de
som ar verksamma inom utbildning battre forsta
under vilka forhallanden det ar mest sannolikt att
eleverna upplever kreativitet i larandet, liksom de
patagligaste hindren som lararna moéter nar de
hjalper eleverna med detta.

Lararnas anvandning av
utbildningsteknik har ett starkt
samband med stddet fran
skolledare och foraldrar.

Nar det géller att préva nya saker forlitar sig bade
larare och elever pa en kultur av tillit, trygghet och
starka relationer, med insikten att misslyckande
ar en del av inlarningskurvan. Gallup har skapat
en sammanfattande matning baserat pa elva
frdgor som méater lararnas uppfattning om stod for
innovation och teknikanvandning fran skolledare
och foraldrar (anges i bilaga B). Larare som
placerar sig i den tredjedel med storst upplevelse
av en "stédjande skolmiljd” &r mer benagna an

de sominte gor det att sdga att deras elever

ofta har larandeupplevelser som bidrar till att
utveckla kreativitet.




FIGUR 9: [Fraga till Idrarna] Hur ofta har dina elever féljande larandeupplevelser i klassrummet?

Procentandel som séger “mycket ofta” eller "ofta”

O De tva tredjedelarna med minst upplevelse av en stodjande skolmiljo ~ ® Tredjedelen med storst upplevelse av en
stddjande skolmiljo

Arbeta med projekt och uppgifter 1 1 47
som kan anvandas utanfor skolan e O

| 1 53

Diskutera amnen som inte har ratt eller fel svar

Hitta egna I6sningar pa problem ! 1 38 -
1 —

Testa olika satt att gora saker, dven | 1 32

Ova péa det de lart sig med hjalp av évningar | 1 61
OC repetition | — 52

Arbeta med projekt och uppgifter dar de far anvanda 1 1 34
det de lart sig pa olika lektioner och i olika amnen ————————————— 5 |

32
Skapa projekt for att visa vad de har lart sig ! I 43
— I 1 38
Memorera fakta och definitioner —— 33
. . \ I 1 35
Lara sig hur de far bra betyg pa standardtest L —— 25
Publicera och dela projekt med personer === 14
utanfor klassen eller skolan ~ T——————— 24
Valja vad de lar sig pa lektionerna 13
. . Skolkulturen kan frémja kreativitet genom att
Sa ma rbete ar grUﬂdeﬂ fOI’ man lagger stor vikt vid samarbete och skapar en
kreativitet i undervisning stodjande milj6 for utbyte av kunskap och idéer
. mellan l&rare och elever. Tyvarr instdmmer bara
och larande. 18 procent av lararna helt med att de drar nytta

av sina kollegors kreativitet, medan 38 procent
instdmmer nagot.
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En av fordelarna med samarbete mellan larare ar
att det frdmjar anvandning av teknik i klassrummet.
Nar lararna tillfrdgas varifrdn de har fatt idéer om att
inforliva surfplattor eller datorer i sina lektionsplaner
anger 83 procent att de fatt rekommendationer
frdn andra larare som de kanner personligen.

Det ar langt dver procentandelarna fér dem som
anger internetsokningar (71 procent), workshops/
konferenser (57 procent) eller nagon annan kalla.

Samarbete mellan elever &r ocksd avgorande for att
de lattare ska kunna utveckla sin kreativa formaga.
Nar eleverna delar med sig av sina idéer till sina
klasskamrater och far feedback utdvar de divergent
tankande, dvs. att dvervaga olika satt att |6sa
problem. Elever ndmner ocksa programvara som
Apples Keynote och Google Docs som verktyg
som de rutinmassigt anvander for att dela arbete
och samarbeta i projekt.

Lararna som sager att
skolledare later dem arbeta
sjalvstandigt ar mer benagna

att tillampa kreativitet i larandet
och integrera teknik pa hog niva.

Larare och administratorer papekar ofta att

nar larare kanner sig fria att vara kreativa ser
eleverna hur den kreativa processen gar till och
ar mer benagna att anta utmaningar som kraver
egen kreativitet.
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Trots den nationella inriktningen mot standardiserade
l&roplaner som inleddes i borjan av 2000-talet kénner
de flesta larare inte att val av laroplan ligger bortom
deras kontroll. Totalt sett instdmmer bara 28 procent
med att deras laroplan fér terminen ar faststalld och
att de kan gora fa andringar, medan 50 procent inte
instdmmer. Dessutom séger tva tredjedelar av lararna
att ledarna i deras skolor atminstone till viss del kan
beskrivas med "ger lararna maojlighet att sjalvstandigt
prova nya saker i sina studieplaner”. Det ar goda
nyheter, eftersom larare som instammer med att
skolledarna later dem arbeta sjalvstandigt ar mer

an dubbelt s& bendgna att fokusera pa kreativitet i
larandet jamfort med de som inte instammer.

Lararna i studien ser ocksd ofta elevernas
sjalvstandighet som viktig for utvecklingen av kreativ
formaga. Att gora utbildningen mer elevcentrerad
innebér att ge eleverna storre frihet att lara sig

om amnen som intresserar dem och att valja hur

de ska uttrycka vad de lart sig. Men det har kan

vara utmanande mal for larare inom traditionella
utbildningsmodeller. Ungefar fyra av tio larare och
elever sager att eleverna ofta tar ansvar for sitt eget
larande, och bara en av tio sager att eleverna ofta
valjer vad de ska lara sig pa lektionerna.

Gallup konstaterar att sannolikheten for att larare
anammar kreativitet i [arandet eller anvander teknik
pa satt som framjar kreativitet inte varierar sarskilt
mycket efter deras specifika omstandigheter, som
vilka &rskurser och @mnen de undervisar i och hur
lange de har arbetat som larare. Pa samma satt

ar skillnaderna i sannolikhet sma nar det galler
skolans egenskaper, till exempel om den ligger

i ett stads- och landsbygdssamhalle, om det ar

en offentlig eller privat skola eller skolans storlek.
Det enda undantaget ar att det &r mindre sannolikt
att ldrare som arbetar med laginkomstelever i hdg
grad fokuserar péa kreativitet i ldrandet, men samma
skillnad galler inte for den tekniska anvandningen.
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Hinder for att Oka kreativitet i larandet med
hjalp av teknik

Nar larare tillfrdgas direkt om potentiella hinder for
attihogre grad anvanda surfplattor och datorer

Tillgang &r det hinder som

oftast namns nar det ga”er for kreativitet i larandet &r deras vanligaste svar
. d . b|d . knik att madnga av deras elever inte har en surfplatta
anvan ﬂlﬂg av utbl nlngste niK. eller dator utanfér skolan (figur 10). 44 procent av

lararna instdmmer atminstone till viss del med detta
pastaende, foljit av 37 procent som instammer

med att de inte har tillrdckligt med surfplattor eller
datorer i klassrummet. Inte mer an en fjardedel

av lararna instdmmer med nagot av de andra
pastdendena om hinder som réknas upp.

FIGUR 10: [Fraga till Iararna] Ange hur mycket du instdmmer med féljande pastaenden.

® % 5 Instdmmer helt % 4 %3 @ %2 @ %1Instdmmerinte alls
Manga elever har ingen surfplatta/dator | 29 15 13 12 27
hemma, 54 jag kan inte ge dem |G e —

hemlaxor som kraver att de har det

27 0 9 11 43
Det finns inte tilrack ot Med - | N I I

surfplattor/datorer i mitt klassrum

Elever exponeras for sa mycket teknik 13 12 29 20 26
utanfor skolan att anvandningen av den | N | | |
bor begransas i skolan
9 10 25 23 32

e e iAo T I N

surfplattor/datorer i mina lektioner

Surfplatt /dat i kl t 6 13 15 28 35
uriplatiorna’iatorerna Kassrumime 1 |
fungerar inte som de ska ] e
Jag har inte den utbildning somkravs | 6 12 21 25 34

for attintegrera surfplattor/datorer | - I I S

mina lektioner

Jag onskar att jag kunde integrera 6 12 23 23 35
surfplattor och datorer i mina lektioner

P ett kreativt satt, men jag vet inte var 1IN ] | |
jag ska borja

6 9 22 27 35

Surfplattor/datorer i klassrummet ar

en distraktion som StOr utb“dningen - ___
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Sannolikheten att lararna instammer med dessa
pastaenden om tillgang till teknik varierar mycket
beroende pa elevernas hushallsinkomst. Bland
l&rare vars skolor framst har laginkomstelever

sager 66 procent att manga av deras elever

saknar tillgang till surfplattor eller datorer utanfor
skolan, jamfort med 23 procent av dem i skolor

med medelinkomstelever och bara 11 procent av
dem i skolor med hoginkomstelever. Larare med
huvudsakligen laginkomstelever ar ockséa dubbelt
sa benagna som de med hdginkomstelever att séga
att de inte har tillrdckligt med surfplattor eller datorer
i Klassrummet — 42 procent jamfort med 20 procent.

»
Jag ser en markbar
inverkan pa elevernas
engagemang, [men]
Jjag vet inte om vdra
bedomningsmetoder ar
tillrdckligt uppdaterade

fa'r att madta kreativitet.

— Larare

¢

Traditionella bedomningar
forhindrar kreativitet och
gor att tekniken halls kvar
pa "ersattningsstadiet”

i manga klassrum.

Gallup konstaterar att den standardiserade karaktaren
hos traditionella beddmningar utgdr ett betydande
hinder for kreativiteten och ar en anledning till att
teknikanvandningen fastnar i "ersattningsstadiet”

i manga klassrum. En larare i studien forklarade

det s& har: "Jag ser en markbar inverkan p

elevernas engagemang, [men] jag vet inte om vara
beddmningsmetoder ar tillrdckligt uppdaterade for
att méta kreativitet.”

Det blir allt vanligare att larare bildar sig en
helhetsuppfattning om elevernas larande och
utveckling genom bedémningar av samlade arbeten
och projektbaserade beddémningar, vilket inkluderar
mindre méatbara aspekter, som kreativitet. Foraldrar
foredrar ocksa mer omfattande satt att mata elevernas
framsteg: 63 procent foredrar att larare anvander
beddmningar av flera samlade arbeten framfor
provresultat for att uppskatta elevernas forstaelse,
medan 11 procent foredrar traditionella prov.

68 procent av lararna sager att projektbaserade uppgifter
ar ett bra matt pa elevernas larande — manga fler an de
12 procent som sager detsamma om standardiserade prov.

08 %

PROJEKTBASERADE
UPPGIFTER
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12 %

STANDARDTEST

Kreativitet i larandet ‘ 35



Men bedémningar av samlade arbeten kan vara
mer tidskrdvande an prov och kréver en mer
subjektiv beddmning fran lararmas sida. Sadana
utmaningar kan vara en forklaring till varfor
skoladministratorer har varit lAngsamma med
att anamma detta: bara 20 procent av lararna
sager att deras skolledare lagger stdrre vikt

vid samlade beddmningar &n provresultat.

»

Jag vet precis vad som
bedoms i AP-testet. Jag
lar ut pa det sattet som
skollstyrelsen vill, dven
om jag kan gora det pd
andra sitt. Om liraren
inte far maojlighet att
uttrycka sig, hur far man
di eleverna att gora det?

— Larare

¢

36 | Kreativitet i larandet

Ungefar en tredjedel av lararna instémmer med

att de antingen inte har tillrdckligt med tid eller

inte har tillrackliga kunskaper (eller bada) for att
integrera surfplattor eller datorer i sina studieplaner.
Till och med pé de skolor som besoktes som

hade relativt mycket teknik ansag vissa larare att

de inte hade tillrackliga kunskaper om hur de pa
basta satt anvander tekniken i klassrummet. Andra
framholl att det kraver mer planeringstid att utforma
kreativitetsinriktade studieplaner an att dteranvanda
befintliga traditionella planer.

»

Jag behover kinna mig
sakrare pd vissa aspekter
av kreativitet. Under
det senaste dret har vi
haft innovationsdagar
for larare [ledda av
innovationsspecialister].
Det var ingen utbildning,
men vi hade mojlighet
att prova verktyg och
ldra oss hur de anvands.

— Ldrare

({4

Bada dessa angelagenheter understoder ett
pastdende av USA:s utbildningsdepartement

i “National Education Technology Plan”, namligen

att om larare i grunden ska férandra hur de utfér sitt
arbete for att effektivt kunna anvanda nya verktyg
och pedagogiska metoder behdver de "kontinuerligt
stod i ratt tid som omfattar kompetensutveckling,
mentorer och informella samarbeten™.

3 Department of Education Office of Educational Technology. 2077 National Education Technology Plan, s. 28.
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Slutsatser

Denna studie ger en levande beskrivning av
fordelarna med kreativitet i larandet fran larares,
féraldrars och elevers synvinkel. Alla tre grupperna
ar dverens om att amerikanska skolor gar i ratt
riktning, i den man de ror sig bort fran extrem
standardisering och mot mer personanpassade,
elevcentrerade undervisningsmetoder.

Undersokningen pekar ocksa péd kvarstdende
hinder fér sadana forandringar. Aven om larare och
féraldrar ar dverens om fordelarna med kreativitet

i larandet ar en del oroliga 6ver att projektbaserad
inlaring kan vara svarare for eleverna och mer
tidskrdvande for lrarna. Fortsatt anvadndning av
prov och fornér kan ocksé leda till att dvergadngen
till mer personanpassat, projektbaserat larande gar
l&ngsammare — séarskilt om foraldrar och skolledare
tvivlar pa alternativ till traditionella beddémningar.

Sédana angelagenheter kan dock avta nar

fler skolor ser de forbattrade resultat som ar
férknippade med teknikstddd undervisning som
framijar kreativitet. Tekniska framsteg leder redan
till nya former av integrerade bedémningar och
beddmningar i realtid som, liksom beddmningar
av flera samlade arbeten, ger mer omfattande
och frekvent underlag an traditionella prov.
Bade foraldrar och larare foredrar alternativ till
prov dar mycket star pa spel, och framhaller
mojligheten fér medborgarna att satta press

pa beslutsfattarna att ta bort det systematiska
hinder som finns for mer personanpassade,
elevcentrerade undervisningsmetoder.

Copyright © 2019 Gallup, Inc. Med ensamrétt.

Viktigast av allt &r att denna studie visar behovet
av att utbildningsledare kommunicerar en
Overtygande vision om hur deras skolor ska
anpassa sig for att battre férbereda eleverna

infor framtidens utmaningar — och om teknikens
roll nar det galler att uppna detta mal. Forst

och framst bér denna vision bdrja med en
gemensam medvetenhet om hur traditionella
undervisningsmetoder maste forandras for att
béttre stddja utvecklingen av kreativitet och andra
livsviktiga kognitiva fardigheter. Denna forstaelse
forsakrar lararna om att de har stod frén ledare

att prova nya saker och ger dem en uppséttning
dvergripande mal som vagleder deras anvandning
av teknik for att omvandla elevernas upplevelse
av larande.

Det ar inte alltid l4tt att forverkliga en sddan vision
nar det finns manga tendenser till att bevara status
quo. Men som framgar av denna studie sker redan
forandringar som forbattrar elevernas avgorande
resultat i manga av landets skolor, vilket banar vag
mot en framtid dér alla skolor péa ett battre satt kan
hjalpa eleverna att na sin kreativa potential.
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Bilaga




Bilaga A: Tillgang till teknik i amerikanska skolor

Gallups kvalitativa undersdkning visar att larare
och elever inforlivar teknik i lektionerna pd manga
satt, frén att utforma raketkoner till att interaktivt
utforska ett virtuellt buddistiskt tempel. Dessa
skolor valdes dock ut som exempel pa skolor som
utmarker sig inom kreativitetsinriktad undervisning
med stod av teknikanvandning. Ett primart mal
med denna studie var att mata hur vanliga dessa
aktiviteter ar bland alla skolor i USA, och detta
uppnaddes i kvantitativa undersékningar med
larare, foraldrar och elever.

Atta av tio elever sager for narvarande att de
anvander surfplattor eller datorer for att lara sig

i skolan varje dag (51 procent) eller nagra dagar

i veckan (30 procent). Manga distrikt ger skolor
tillgang till teknikspecialister som hjélper larare att
integrera denna teknik i laroplanen. Nastan halften
av lararna (47 procent) sager att deras skola har
en sadan specialist, och detta ligger generellt

pa samma niva oavsett skolornas arskurser.

| lararundersokningen ingick ocksa fragor om hur
elever far tillgang till teknik och vilken typ av enhet
som framst anvands.

De flesta sager att eleverna i forsta hand anvander
barbara datorer (59 procent) eller surfplattor

(22 procent). Bara 9 procent sager att eleverna
anvander stationdra datorer och 8 procent

sager att de inte har tillgang till ndgon typ av

dator for inlarning.

Ungefar halften av lararna (49 procent) sager

att eleverna har surfplattor eller datorer som de
kan anvanda pa heltid under skolaret — antingen
tillhandahallna av skolan (34 procent) eller
medtagna fran hemmet for anvandning i skolan
(15 procent). Bland larare i high school stiger dessa
siffror avsevart, till att ungeféar tta av tio sager att
elever har personliga enheter som de kan anvanda
pa heltid. Larare i primary school (arskurs K-5)

ar mer benagna att saga att eleverna anvander
enheter som finns i klassrummet.

Skolor i mer vélbargade omraden uppnar ofta
|attare en-till-en-status, eftersom det helt enkelt ar
vanligare att eleverna tar med sig sina egna enheter
hemifran. Bland larare som sager att deras skolor
framst har hoginkomstelever sager en tredjedel

(33 procent) att eleverna tar med enheter hemifran
fér att anvanda i skolan, jamfért med 11 procent
bland larare vars skolor har laginkomstelever.

[Fraga till Iararna]:Vilket av pastaendena nedan beskriver hur eleverna far tillgang till enheter, till exempel

datorer, barbara datorer eller surfplattor, i skolan?

Vélj alla som stdmmer.

Eleverna gar till biblioteket eller ett annat rum

34 %
for att anvanda en surfplatta/dator. 0
Eleverna delar surfplattor/datorer som finns
S 43 %
i varje klassrum.
Eleverna delar surfplattor/datorer som tas
. ) 32%
med fran klassrum till klassrum.
Eleverna far surfplattor/datorer som de kan
. . 34 %
anvanda under skolaret.
Eleverna tar med sig egna surfplattor/datorer
15 %

hemifran for att anvanda dem i skolan.
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37 % 26 % 35%
51 % 38 % 33 %
30 % 28 % 33 %
28 % 41 % 43 %
3% 14 % 36 %
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Bilaga B: Sammanfattande matning

| denna studie anvands tre sammanfattande
matningar av lararnas fokus pa kreativitet i larandet
och transformerande teknikanvandning, samti vilken
utstrackning de upplever en stodjande skolmiljo.

De enkétfrégor som ingérivart och ett av dessa
sammansatta matningar anges har. Gallup testade
fragorna i varje sammansatt matning for att sakerstélla
hog statistisk tillforlitlighet.

Kreativitet i larandet

Hur ofta har dina elever foljande larandeupplevelser
i Klassrummet?

A. De vélier vad de ska lara sig péa lektionerna.

B. De forsoker gora saker pa olika satt, &ven om vissa
sétt kanske inte fungerar.

C. De kommer pé egna idéer om hur de ska l6sa
ett problem.

D. De diskuterar amnen sominte har ett ratt eller
fel svar.

E. De genomfor ett projekt for att uttrycka det de
har lart sig.

F. De arbetar med ett projekt eller en uppgift dar de
far anvanda det de har lart sig pa flera olika lektioner
eller i flera olika @mnen.

G. De arbetar med ett projekt eller en uppgift som kan
tilldmpas pa verkligheten.

H. De publicerar eller delar projekt med personer
utanfor klassen eller skolan.

Transformerande teknikanvandning

Hur ofta ber du eleverna att géra foljande med hjalp av
en surfplatta eller dator for skolan?

A. Analysera information med hjalp av
en surfplatta/dator

B. Genomftra en undersdkning med hjalp av
en surfplatta/dator

C. Skapa presentationer med hjalp av
en surfplatta/dator

D. Skapa arbeten som multimedieprojekt, konst,
videor eller utforma projektplaner med hjalp av
en surfplatta/dator

E. Genomftra komplexa projekt som blandar
amnesomraden med hjalp av en surfplatta/dator

Stddjande skolkultur

Betygsatt hur val dessa pastaenden beskriver
[ledare/foraldrar] pa din skola.

A. Ledarna pa min skola har ett motstand
mot férandringar.

B. Ledarna pa min skola fokuserar framst
pa provresultat.

C. Ledarna pa& min skola lagger storre vikt vid
beddmning av samlade arbeten &n provresultat
nar det galler att méata elevernas forstaelse.

D. Ledarna pa min skola ger lararna mojlighet att
sjalvstandigt prova nya saker i sina studieplaner.

E. Ledarna pa min skola stoder elevers anvandning
av teknik i klassrummet.

F. Ledarna pa min skola ger mig den fortbildning jag
behdver for att lyckas.

G. Foraldrarna pa min skola har ett motstand mot
férandringar.

H. Foraldrarna pa min skola foredrar beddmning
av samlade arbeten framfor provresultat nar
det géller att mata elevernas forstaelse.

. Foréldrarna pa min skola stoder

nya undervisningsmetoder.
J. Foraldrarna pa min skola stoder elevers anvandning
av teknik i klassrummet.

K. Foréldrarna p& min skola &r mycket engagerade
i vad som hander i klassrummet.

Larare vars samlade resultat hamnar i den dversta
tredjedelen jamfort med alla 1arare for varje matning
beddms tillhdra gruppen med hdg grad av kreativitet
i larandet, transformerande teknikanvandning eller
stddjande skolkultur.
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Bilaga C: Metod

Den kvalitativa
undersokningsfasen

Hosten 2018 genomférde Gallup tolv skolbesok
i hela landet for att ta reda pa vad som ar
utmarkande for kreativitet i larandet och
undersoka hur teknik kan paverka larandet samt
vilka hinder som finns for att inforliva tekniken

i klassrummen. Under varje besdk observerade
forskare undervisningen i en mangd olika amnen
och stéllde informella fragor till eleverna om
deras deltagande i specifika aktiviteter. Som ett
komplement till dessa observationer intervjuade
Gallup aven larare, foraldrar och administratérer om
deras syn pa kreativitet i larandet och hur teknik
anvands i klassrummet.

Gallup valde skolor som var olika i fraga om storlek,
styre, geografisk placering, socioekonomisk
status och fordelning av arskurser. Elva av
skolorna tillampade en-till-en-teknikmodeller

med Apple-enheter (MacBook eller iPad) och en
skola tilldmpade en en-till-en-teknikmodell med
Google Chromebook-enheter.
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Den kvantitativa
undersokningsfasen

I mars och april 2019 genomforde Gallup
webbaserade undersdkningar med larare,
féraldrar och elever for att mata kreativiteten

i skolorna, forhallandet mellan kreativitet och
teknik samt vilken inverkan dessa har pa
elevernas resultat. De tre undersékningarna
genomfordes via Gallup Panel™. Gallup Panel ar
en sannolikhetsbaserad panel med cirka 100 000
vuxna i USA, av vilka majoriteten ar webbaserade
panelmedlemmar. Alla panelmedlemmar valjs ut
genom slumpmassig sifferuppringning (Random
Digit Dialing — RDD) eller adressbaserat urval
(Address-Based Sampling — ABS) for att sakerstalla
att panelen ar representativ for hela den
amerikanska vuxna befolkningen.

Till undersékningarna med foréldrar och elever
valde Gallup slumpmassigt ut foraldrar som Gallup
forutsag hade ett barn i arskurserna K=12. Gallup
intervjuade totalt 2 673 foraldrar med minst ett barn
i arskurserna K-12 och 853 elever i arskurserna
6-12. Gallup fick skriftligt, uttryckligt tillstand fran
foraldrar och vardnadshavare innan de intervjuade
barnen. | hushéll med fler &n ett barn som uppfyllde
kriterierna valdes slumpmassigt vilket barn
foraldern skulle ha i atanke nar undersdkningen
genomfoérdes.
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Under lararundersokningarna intervjuade Gallup

1 036 heltidsanstallda, slumpmassigt utvalda

larare som for narvarande undervisar i arskurserna
K-12. 1 nagra fall (till exempel figur 3 och 5) jagmfors
resultatet for eleverna i arskurs 6-12 med resultatet
for lararna i arskurs K-12 direkt. For att sékerstalla
jamforbarhet verifierade forskarna att utfallen for
lararna i arskurs 6-12 inte skiljer sig avsevart fran
utfallen for alla larare tillsammans.

Resultaten for var och en av de tre
undersdkningarna viktades for att ta hansyn

till urvalssannolikneten. Gallup viktade ocksa
uppgifterna for att ta hansyn till icke-svar.

Gallup viktade elevutfallen enligt malgrupperna
frdn National Center for Education Statistics
(NCES) baserat pa elevernas arskurs, ras/etnicitet
och skoltyp (offentlig eller privat). Gallup viktade
foraldrautfallen med hjalp av malgrupper som
anges i Census Current Population Survey
baserat pa alder, kon, utbildningsniva, telefonstatus,
folkrakningsregion och ras/etnicitet. Gallup
viktade lararutfallen enligt de malgrupper som
USA:s utbildningsdepartement tillhandahaller
baserat pa kon, alder, ras/etnicitet, ars erfarenhet,
utbildningsniva och skoltyp (offentlig eller privat).

Alla redovisade marginaler for urvalsfel for den
har studien inkluderar de berdknade effekterna
av utformningen for viktning.

e FOrresultat baserade pé det totala urvalet
av elever ar marginalen for urvalsfel £6,1
procentenheter vid 95 procents konfidensniva.

» Forresultat baserade pa det totala urvalet
av foraldrar &r marginalen for urvalsfel £2,5
procentenheter vid 95 procents konfidensniva.

» Forresultat baserade pa det totala urvalet
av larare ar marginalen for urvalsfel +5,0
procentenheter vid 95 procents konfidensniva.

Forutom urvalsfel kan frageformuleringar och
praktiska svérigheter vid genomférandet av
undersokningarna leda till fel eller paverkan
av resultat fran opinionsundersokningar.

Den har rapporten har tagits fram av Gallup med
hjalp av finansiering fran Apple Inc. Resultaten och
slutsatserna ar Gallups.
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